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Beginn des Videospielmarktes

In den fruhen 80ern ist der Hohepunkt der
Automatenspielsucht:
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"E-n-tWickIung der Spielgenres
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Farbe und Sound in den Spielen
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Ein neues Genre
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Pac Man

Donkey Kong & Super Mario
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Machtwechsel

Die letzen Entwicklungen der Spieleindustrie:
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